
Buta	
  no	
  Shippo
Allgemeines
Buta 	
  no	
  Shippo	
  ist	
  ein	
  lus/ges	
  Partyspiel 	
  mit	
  Französischen	
  Spielkarten.	
  Das 	
  Spiel 	
  ist	
  für	
  mind.	
  drei 	
  Spieler,	
  wo-­‐
bei	
  es	
  mit	
  vielen	
  Spielern	
  am	
  meisten	
  Spaß	
  macht.

Das	
  Ziel
Das	
  Ziel 	
  es 	
  ist,	
  am	
  Ende	
  des 	
  Spieles	
  so	
  wenig	
  Karten	
  wie 	
  möglich	
  gefangen	
  zu	
  haben.	
   In	
  diesem	
  Sinne	
  gibt	
  es	
  
keinen	
  wirklichen	
  Gewinner	
  sondern	
  nur	
  einen	
  Verlierer.

Der	
  Ablauf
Ein	
  ganzes	
  Deck	
  französischer	
  Spielkarten	
  wird	
  gemischt	
  und	
  ringförmig	
  verdeckt	
  auf	
  dem	
  Boden	
  verteilt.	
  Die	
  
Spieler	
   setzten	
  sich	
  um	
  diesen	
  Kreis 	
  herum	
  und	
  legen	
  ihre 	
  Hände	
  ausserhalb	
  des 	
  Kreises.	
   Jetzt	
  wird	
  jemand	
  
ausgewählt,	
  der	
  das 	
  Spiel 	
  beginnen	
  soll.	
  Er	
  nimmt	
  eine	
  beliebige 	
  verdeckte	
  Karte	
  und	
  legt	
  sie	
  aufgedeckt	
  in	
  die	
  
MiPe	
  des	
  Kreises.	
  Gegen	
  den	
  Uhrzeigersinn	
  wiederholen	
  alle	
  Spieler	
  diese	
  Prozedur	
  bis	
  ein	
  sog.	
  Angriff	
  erfolgt.

Der	
  Angriff
Ein	
  Angriff	
  bedeutet,	
  dass	
  die	
  Karte	
  die	
  gerade	
  aufgedeckt	
  wurde,	
  mind.	
  eine	
  bes/mmte	
  Bedingung	
  erfüllt.	
  
Diese	
  Bedingungen	
  sind	
  :

• Die	
  Karte	
  hat	
  den	
  gleichen	
  Wert	
  wie	
  die	
  vorherige	
  Karte.

• Die	
  Karte 	
  hat	
  die 	
  gleiche	
  Farbe	
  wie	
  die	
  vorherige.	
  Damit	
  ist	
  nicht	
  Rot	
  oder	
  Schwarz	
  gemeint	
  sondern	
  Herz,	
  

Kreuz,	
  Karo	
  und	
  Pik.

• Die	
  Karte	
  ist	
  ein	
  Joker.

Wenn	
  ein	
  Angriff	
  staXindet,	
  müssen	
  alle 	
  Spieler	
  so	
  schnell 	
  wie	
  möglich	
  ihre 	
  Hand	
  auf	
  diese 	
  Karte	
  legen.	
  Da-­‐
durch	
  werden	
  die 	
  Hände	
  übereinander	
  gestapelt	
  und	
  der	
  Spieler	
  der	
  ganz	
  oben	
  ist,	
  also	
  der	
  langsamste	
  muss	
  
alle	
  aufgedeckten	
  Karten	
  vom	
  Spielfeld	
  nehmen.	
  Falls 	
  ein	
  Spieler	
   ein	
  Fehler	
  macht	
   und	
  seine	
  Hand	
  auf	
  eine	
  
Karte	
  legt	
  obwohl	
  diese 	
  keinen	
  Angriff	
  darstellt,	
  muss	
  er	
  ebenfalls 	
  alle 	
  aufgedeckten	
  Karten	
  zu	
  sich	
  nehmen.	
  
Natürlich	
  kann	
  man	
  während	
  dem	
  Spiel	
  die	
  Leute	
  ablenken	
  oder	
  verwirren	
  damit	
  sie	
  einen	
  Fehler	
  machen.

Nachdem	
  ein	
  Angriff	
  staPgefunden	
  hat	
  und	
  der	
  letzte 	
  Spieler	
  sich	
  die 	
  Karten	
  gefangen	
  hat	
  wird	
  das	
  Spiel 	
  wie-­‐
der	
  gegen	
  den	
  Uhrzeigersinn	
  fortgesetzt.	
  Das 	
  Spiel 	
  läu[	
  solange,	
  bis 	
  alle 	
  Karten	
  aus	
  dem	
  Kreis	
  aufgedeckt	
  sind.	
  
Nun	
  zählen	
  die	
  Spieler	
  ihre	
  Karten	
  und	
  der	
  Spieler	
  mit	
  den	
  meisten	
  Karten	
  hat	
  verloren.
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